
PROGETTO DI CITTADINANZA ATTIVA 

 

TITOLO 

“LETTORI E LIBRI SI INCONTRANO IN BIBLIOTECA E NEL PARCO A SOAVE” 

DESCRIZIONE PROGETTO 

Il progetto nel suo complesso prevede di rafforzare, laddove necessario, le abitudini di vita e relazioni, 

attraverso la crescita di una rete culturale -nella quale la struttura bibliotecaria agisca da protagonista- 

che coinvolga giovani e anziani residenti del territorio, in una percezione condivisa di nuova 

comunità. 

DOVE 

Biblioteca Comunale di Soave e Centro Ricreativo Polivalente sito nel Parco XXV Aprile. 

COME 

PROMOZIONE ALLA LETTURA RIVOLTA A BAMBINI, RAGAZZI E ANZIANI 

Per i bambini e ragazzi l’obiettivo si prefigge di trasmettere e accrescere il desiderio ed il piacere 

della lettura, la familiarità con il libro, la conoscenza e la diffusione dei servizi offerti dalla biblioteca, 

rivolgendosi in particolare alla fascia d’età under 16. Il fine degli interventi è promuovere l’idea di 

libro come “contenitore” di emozioni, strumento fondamentale di crescita personale e sociale. 

L’obiettivo vede come principali beneficiari i giovani lettori, dall’età prescolare sino ai giovani adulti 

degli istituti superiori - una fascia estesa ed eterogenea - per la quale si prevede di attivare interventi 

specifici a seconda del target d’età e di provenienza, ma che richiede complessivamente di essere 

sempre più coinvolta e resa protagonista in progetti culturali sulla diffusione e la fidelizzazione alla 

lettura. Le numerose attrazioni del mondo dei social network cui sono sottoposte le nuove generazioni 

dei “nativi digitali” non devono farci credere che la lettura sia inutile. Con un libro infatti si riescono 

ad affrontare molte problematiche vicine al mondo dei giovani: violenza, criminalità, bullismo, 

accoglienza, relazioni familiari. 

Porre al centro della politica sociale e culturale del Servizio Biblioteche l’educazione al libro e alla 

lettura non è quindi un’istanza anacronistica in contrasto con l’impetuoso sviluppo delle nuove 

tecnologie e mezzi informatici; è un progetto educativo da realizzarsi in sinergia d’intenti con le 

scuole, i genitori e gli educatori, le associazioni socio/culturali operanti sul territorio, volto ad offrire 

strumenti e competenze, suscitare passione e stimoli nei giovani lettori perché possano trovare nel 

libro, nella lettura e nella biblioteca opportunità di crescita, svago, ed anche il trampolino di lancio 



culturale a tutte le possibilità e modalità informative offerte dal tempo presente; il tutto nella 

consapevolezza della diversità e della ricchezza del patrimonio culturale ed informativo, nella 

certezza di essere soggetti attivi e liberi e non passivi ed inerti dell’universo di informazioni nel quale 

viviamo immersi. Gli anziani, depositari di saperi che possono trasmettere, se si dà loro l’opportunità 

di farlo, saranno chiamati ad interagire con le giovani generazioni. 

La biblioteca, offrendo un servizio adeguato e vivace, anche in luoghi esterni alla struttura, quale il 

Centro Ricreativo Polivalente sito nel Parco XXV Aprile, può porsi come luogo di relazione e di 

socializzazione, divenendo quindi anche un luogo di aggregazione riconosciuto collettivamente. 

QUANDO 

Il progetto si snoda in un arco temporale di 12 mesi: dal 01/07/2020 al 30/06/2021. 

RISORSE DISPONIBILI 

Personale della Biblioteca, “Cittadini Attivi”, strutture e materiali dell’Ente.   

 

 
 

 


